Tutorial acquisizione video Windows Movie Maker

Collegare la videocamera digitale al PC mediante porta Fireware (assicurarsi che la telecamera sia accesa).
Lanciare l'applicazione Windows Movie Maker da [Start] -> [Programmi] -> Window Movie Maker.
Dal menu [File] selezionare “Importa da videocamera digitale”.

File Modifica Visualizza Strumenti  Clip  Rip
Muoveo progetto CTRL+M
Apri progetto... CTRL+O
Salva progetto CTRL+S
Salva progetto con nome... F12

@f, Pubblica filmato.. CTRL+P

Importa da videocamera digitale... CTRL+R

21 Importa elementi multimediali... CAMC+I

Esci

Nella finestra che verra proposta inserire un nome per la cattura,selezionare la cartella in cui verra creato il
filmato e impostare il Formato a “Video Windows Media (file singolo)” come mostrato in figura.

) ﬁ Importa video

Immettere un nome per il nastro che verra importato

Mome:  Matchiame

Imperta in: |‘ Yidea

Formto:(Vdeo Windows Mecia e sl

AV (file unica)

Video Windows hMedia un file per scena)

(ot |

Dopo aver inserito i dati cliccare su [Avanti].



G 'E' Imnporta video

Importa video in diretta

Borvia importazione video

Video importate: 0.00.00
Dimensicne file vides: 0 KB
Spazio rimanente in C: 10717 GB
Arnteprirna widescreen
#| Interrompi impartazione dopo (m): E S

Annulls

Attenzione: prima di continuare assicurarsi di avere sufficiente spazio sull'hardisk per poter effettuare la
cattura completa della partita.

Per iniziare la cattura premere “Avvia acquisizione”. Per interromperla premere “Interrompi acquisizione”.
Alla fine dell'acquisizione chiudere il programma, il file avi non compresso sara a questo punto pronto per la
compressione di Videosharing.



